
p. 1 

□□ = sin □2□ □□ − 2□ □□□ □□ = sin □2□ □□ + 2□ □□□ □□(□) = □□ + □□

 □□(□) = sin □2□ ∗ □□□ − 2□ ∗ □□□
y _ 1 ( x ) = sin ( 2 π * t _ 1 / T →  – 2 π * x / L)

 □□ □□,□□

Shift + _( )

□□ t Shift _( ) 1 □□

 □□ = □□(□)

 t □□

 □□
 

 

 

 □□
 □□(□) = sin □2□ ∗ □□□ + 2□ ∗ □□□
 □□(□) = □□ + □□

振動→増加に変更 

-5 → 0 



p. 2 

 

 □ □
 

表 示 /
非表示 



p. 3 

□
 

□ = sin □2□ □□ − 2□ □□□ = sin□2□ 1□  □□ − □□□ □□ = sin□2□ 1□  □□ − □□□
□□ = sin□2□□ □□ − □□□□

 □□(□) = sin □2□ ∗ □□ ∗ □□□ − □
□□□

y _ 4 ( x ) = sin ( 2 π * f _ 1* ( t _ 1 – x / v ) ) 

 □□
 

 

 

 □□(□) = sin □2□ ∗ 0.9 ∗ □□ ∗ □□□ + □
□□□ □□ = 0.9 ∗ □□

 □□(□) = □□ + □□
 □□
 



p. 4 

□□ = sin □2□ □□ − 2□ □□□ □□ = 0.2sin□2□ □□ + 2□ □□□ □□(□) = □□ + □□

 □□(□) = sin □2□ ∗ □□□ − 2□ ∗ □□□
 □□

 

 

 

 □□
 □□(□) = 0.2 ∗ sin □2□ ∗ □□□ + 2□ ∗ □□□
 □□(□) = □□ + □□
 

 □□(□)



p. 5 


